Statome senj besmegenj

"

Logopedinis uzsiémimas (5 klasé, ASS)

Inter
Parengta pagal struktiruoto ugdymo principus



Uzsiemimo pasas

Laikas

45 min.

\

Tiksliné grupé

5 klasé
(Mokiniai su ASS)

O @
Tipas

Individualus arba
porinis darbas
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Ko siekiame sSiuo uzsiemimu?
uzsiemimu?

Pletoti | Zodyno

risliajg | Pplétra
kalbg | J5om0,

(sakiniy karimas) | kano dalys)

Lavinti demesj Ugdyti logika
(vizualinis (priezasties—pasekmés
suvokimas) rySiai)

Mazinti jtampa
(per strukttruotas, prognozuojamas veiklas)
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Reikalingos priemoneés

N

5 kortelés

(Paveiksléliai be uzrasy)

Rasymo priemoneés

L (Piestukai / flomasteriai)

(
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Spalvinimo lapas
(Vaikas ir besmegenis)

=

| S i Y

Sakiniy kortelés
(,Kas? Ka daro? Kur?*)

\_

J

4 \
Trikstamos detalés
(Klaidy ieskojimui)
Vertinimo kortelés
- (Emocijos / Nyksciai) )
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45 minuciy kelioné

1. Jzanga 2. Pasakojimas 3. Spalvinimas 4. Logika 5. Refleksija

S min 10 min 10 min 10 min 10 min
Saugumas ir Seka ir Motorika ir Trukstamos Jsivertinimas
darbotvarke sakiniai zodynas detales



© 1. )zanga <= 2.Pasakojimas | @ 3. Spalvinimas & 4. Logika @ 5. Refleksija

Kuriame saugig erdve

Veiksmai Dialogas

FED ; k. , ,Ka matai uz lango?”

A=)  tvarka (vizualiné darbotvarke). 2 5

e Tema: ,Siandien dirbsime su ,Ar tau patinka Ziema?”
senio besmegenio istorija.”
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@ 3.Spalvinimas | € 4. Logika ¥ 5. Refleksija

Istorijos konstravimas

Mokinys délioja 5 paveikslélius teisinga seka. Kiekvienam paveiksléliui pritaiko 1 sakinj.

Patarimas:
Naudokite pasirinkimy metodg. Pvz: ,Ar jie stato ar griauna?”
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Sakiniy bankas (Nuoseklus pasakojimas)

Vaikai susirinko kieme ankstyvg Ziemos ryta.

J

Jie ridena sniego kamuolius, juokési ir padéjo vieni kitiems.

Vaikai jam uzdéjo morkg, Salikg ir seng kepure.

[ I8 mazy ir dideliy gnituz&iy pamazu iskilo senis besmegenis.

Kieme liko stoveti linksmas besmegenis ir vaiky dziaugsmas.

]
]
]
|

7

uzduotis -
JAsardyti”

sudélioti jj

Galima

sakinj ir

IS atskiry
zodziy
korteliy.
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ﬁ— S v fi
1. Jzanga 2. Pasakojimas 3. Spalvinimas 4. Logika 5. Refleksija

Zodynas per spalvas

Mokinys spalvina paveikslél].

Kartu jvardija spalvas, drabuZzius, ' &— s Morka /
kGno dalis. Nosis
Kokios spalvos kepuré? > Salikas

K3 turi besmegenis?
Kg daro vaikas?

Tikslas: Smulkioji motorika + kalbos ramumas.
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1. )2 2. Pasakoji o lvini ®i . Refleksij
Jzanga asakojimas Spalvinimas A Trokstamos detales 5. Refleksija

~Rask, kas ne taip”

Mokinys iesko keisty detaliy ir jvardija jas pilnais sakiniais.

Modelis 1: ,Besmegenis neturi Modelis 2: ,Vaikas turi kojine ant Modelis 3: ,Vaikas yra basas.”
nosies.” galvos.”

: . : St S e .
ISplétimas: ,Kaip turéty bati teisingai? E@/ 5
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2. Pasakojimas 3. Spalvinimas 4, Trukstamos detalés 5. Refleksija

Uzbaigimas ir grjztamasis rysys

Pasirinkimas Emocijos Sunkumas

Kas labiausiai patiko? Kaip tau patiko? Lengva ar sunku?
Inter, Slate Grey Inter, Slate Grey Inter, Slate Grey

Mokytojui: Pozityvus grjztamasis rysys turi bati aiskus, konkretus ir be pertekliniy emocijy.



& e

Pritaikymas ASS mokiniui

Aiski struktara: Mokinys visada zino, kas vyksta.

Vizualiné atrama: Instrukcijos pateikiamos ne tik ZodzZiu, bet ir vaizdu.
Nuspéjama eiga: Mazina nerima ir prieSinimasi.

Komunikacija: Trumpi, konkretls sakiniali.

Kontrolé: Pasirinkimai vietoj atviry klausimu.
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Struktlruotas ugdymas

veda j pasitikéjimag savimi.

Kai aplinka saugi ir nuspejama, vaikas gali drasiai
kurti, kalbeéti ir bendrauti.



